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TACHES WEB 2.0 POUR L’ APPRENTISSAGE DU FLE
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Université Stendhal-Grenoble 3

Depuis une dizaine d’années, on se réfere souvent a Internet en parlant de web 2.0
ou de web social, pour faire ressortir une évolution qui a amené les utilisateurs a
contribuer beaucoup plus fortement aux contenus disponibles en ligne (« contenus
générés par les utilisateurs »); les échanges en ligne sont ainsi devenus plus
horizontaux. Une autre évolution concerne les réseaux sociaux, qui sont loin de se
limiter a Facebook et rencontrent un succes étonnant. Pour la didactique des
langues, il y a sans doute la une occasion a saisir: I'apprenant peut dorénavant
produire en ligne, dans le cadre de sites non pensés pour l'apprentissage. On
retrouve I'idée d’authenticité mais cette fois plus seulement en termes de document
support mais aussi en termes de production socialement située. Ceci dit, une telle
approche demande un soutien de la part de I'enseignant, a la fois pour imaginer des
« taches web 2.0 » (a partir de sites sélectionnés), pour observer — voire analyser —
les discours déja présents et pour accompagner la production, afin que les
apprenants « fassent bonne figure » sur Internet.

La conférence proposera une typologie des sites Web 2.0 utilisables dans une telle
perspective et montrera des exemples de taches web 2.0, plus ou moins réussies,
réalisées par des étudiants de Master 2 de Grenoble. Elle se terminera par quelques
conseils sur le réle que devrait jouer I’enseignant dans cette approche.



MAIAATQriKH AEIONOIHZH TON TTE ME EM®AZH ITHN ANANTYEH FAQZZIKQN
EMIKOINQONIAKQN AEEIOTHTON

Avaotdaotog MIKPOTTOYAOZ
[Mawaywywo Tunpa Anpotikrg Exnaidevong - ITavemotpo loavvivev

H emotnuovikn €psguva Kol TPaktiky twv teAevtaiwv 30 etwv Seixvel OtL oL
Texvoloyieg tng NAnpodopiag kat twv Emkowvwviwy (TMNE) cuvelopepouv BeTkA oTN
SLbakTikn mpagn kat tn padnotakn diadikaoia.

H ouoclaotiky cuvelopopa twv TMNE otn BeAtiwon tng modtnTog TNG HABNCLOKAG
Sladikaciag evromiletal otnv mawdaywykn aflomoinon toug, divovtag Kuplapyxo kat
€VEPYO pOAo otov pabntn. H alomoinoni twv TNE emtuyxdvetal péoa amod éva
otoxoBetnuévo pabnolakd mAaiolo, mou mepAapBavel KATAAANAEG LoONOLAKEG
6paotnplotntes. Baolkd otolxeio twv pabnolakwv SpaotnploTATWY amoteAel to
Pnodlakd UAkO, OxL poOvo HeE TN Mopdry €ykupou, OELOTILOTOU KOl CUYXPOVOU
PnodLakol meplexopevou, aAd KUPLwGg He TN popdr aAANAeTUSPpaoTIKWY SUVAULKWY
QVATIOPACTACEWY, TIOU CUUBAAAOUV OTNV EVioXUON TWV VONTIKWVY HOVTEAWY KAl OTOV
OVAOTOXOOMO TOU HaBdntr. AUTEG TIG aQVOmapaoTACELS XELPLlETAL KAl TPOTIOTIOLEL O
HaONTAG HE OTOXO TNV QVATTUEN TNG KPLTIKAG OKEWYNG KoL TNV olkodounon tng
yvwong.

Ooov adopd otnv avamtuén ylwoowkwyv de§lotntwy, daivetal otL n edappoyn tng
YVWOTIKAG TIOAUUEOIKNC Bewplag tou Mayer emidpépel Betikd amoteAéopata. H
alomoinon mMepBAAOVIWY HE TNV TAUTOXPOVN TOPOUCLOON KELUEVOU KOL ELKOVOG
ouvelodEpel otn Snuoupyla voNTIKWY OUVOECEWV UETOED TOUG KOl EUTTAEKEL TOV
HoONTA O€ YVWOTLKEG SLEPYAOIEG KAl TNV KATAVONGN EVVOLWV.

H eumAokn Tou paBbntr) o cuvePyaTIKA TPLOSLAOTOTO ELKOVIKA TEpLBAAAovTta Kal
€LKOVIKOUG KOOHOUC KOL Ol OUVEPYOTIKEC OpaoTnploTNTeEG Ot otoXoBestnuéva
TeEPLBAANOVTO GUUUETOXIKOU LOTOU, TOPEXOUV LoXupd Kivatpa ywo pabnon kot
oUVELODEPOUV BETIKA OTNV OVATTTUEN YAWOOLKWY ETILKOLWVWVLOKWY SEELOTATWV.

LE NUMERIQUE EN CLASSE DE FLE : TACHES, RESEAUX SOCIAUX ET MONDES
VIRTUELS. APPORTS ET LIMITES

Anthippi PoToLIA
PLIDAM (Pluralité des langues et des identités : didactique,
acquisition, médiations) — INALCO

L'objet de cette intervention est de proposer un panorama sur les outils et les
dispositifs du numérique susceptibles d’étre utilisés en classe de FLE.

En nous appuyant sur des exemples concrets, nous examinerons les apports mais
aussi les limites des outils et des dispositifs en question : quel intérét présentent-ils
pour |'enseignant et les apprenants en situation d’apprentissage exolingue ?
Comment modifient-ils le role des partenaires dans l'acte pédagogique ? Quels
changements impliquent-ils pour I'enseignant dans la planification de son
enseignement ? Quel investissement est nécessaire pour leur utilisation en classe de
langue ? Quelle attitude raisonnée faut-il adopter a leur égard afin de palier leurs
limites ? Quelles compétences, autres que communicatives (intellectuelles,
méthodologiques, réflexives), permettent-ils de développer chez les apprenants ?



Mapia AAMAZKOY
ITpotono Iepapatikoé I'opvaoio Ayiov Avapyopwv - ITYE

210 mAaiolo autol Tou gpyaoctnpiou, Ba mMapouolaoTolV Ta eAeUBepa AOYLOUIKA
«Languages Online» kat «Usina Quiz» pe ta omoio oL ekMalSeUTIKOL UMOPOUV va
SNULOUPYNOOUV QOKACEL yld TNV OVATTUEN TNG YPAUUOTIKNAG/UETOYAWCGOLKNAG
LKAVOTNTAG, MPOCAPUOTIOVTAG TG 0TO MINMESO Kal Ta eVOLAPEPOVTA TWV HaBNTWV.

Z1eA10g OEOAQPAKEAY
Iopvaoio Zapng - ITYE

AVTIKEILEVO TOU TIOPOVTOG EpyacTtnpiou elval n e€aoknon otn xprion Tou AOYLOULKOU
JClic author.

To JClic author eivat éva O&wpedv Aoylwoplkd yia tn Snuoupyia PYndlakwv
TOAUMECIKWY  SladpOOTIKWY QAOKACEWV (AVTLOTOlXNON, OUUMANPWON KEVWV,
moA\amAn  emloyr] KTA.) Kol €KMALOEUTIKWY SpacTnPLOTATWY Onwe puzzles,
oTaupOoAeta, KpUMTOAELQL...

JKOTIOG TOU epyactnpilou eival n €€olKelwon TwWV EKMOLSEVUTIKWY UE TO €V AOYyWw
epyaleio ywa tnv mapaywyn Pnoélakol Stadpactikol ekmaldeutikol UALKOU TO
OTol0 VOl AVTATIOKPIVETOL OTLG APXEC MLOG ALY WYLKNE TIOU TIPOAYEL TNV EVTaEn TNG
Pndlakng kouAtolpag otnv ekmaldeutiky Kat pabnolakn dadikaoia, pe €udaon
OTNV AUTOVOUNON KAl TNV avtodlaxeiplon tTng pabnong.
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L’atelier demandera aux participants d’imaginer une tache qui s’appuie sur le web
social, de formuler les consignes relatives a cette tache et d’anticiper les difficultés
des apprenants et I'aide qui leur sera proposée.



LE WEB COMIC : UN OUTIL DE CREATIVITE
POUR L'ENSEIGNEMENT/APPRENTISSAGE DU FLE

Stélios MARKANTONAKIS
Conseiller pédagogique de FLE (Péloponnése) — ITOE

Pour le professeur de L2, 'utilisation de la bande dessinée comme outil pédagogique
et didactique a toujours représenté une activité originale et ludique. De plus,
I’exploitation d’'une BD créée par lui-méme pourrait le rendre un peu plus... populaire
aupres de ses éleves. Mieux encore, proposer a ses éléves de s’exprimer a travers la
création d’une BD permettrait de dynamiser le groupe classe et de développer non
seulement la créativité et I'imagination des apprenants mais aussi leurs compétences
communicatives en L2.

Aujourd’hui, rien de plus simple que de créer sa propre e-BD (web comic), grace a des
outils technologiques faciles a utiliser, trés performants et, surtout, gratuits.

Quels sont les logiciels qui se prétent a la création d’'une BD numérique ? Comment
mettre en ligne, télécharger ou imprimer celle-ci ? Peut-on la partager sur une
plateforme électronique ou un réseau social avec un simple clic ? Est-il possible de
faire travailler les éléves sur un scénario prédéterminé pour développer des
compétences linguistiques ?

Tels sont les objectifs de cet atelier qui se veut a la fois technologique et
pédagogique.

PRODUCTION DE MATERIEL PEDAGOGIQUE VIA INTERNET :
QUELLES TACHES POUR LE CONTEXTE GREC ?

Anthippi PoToLIA
PLIDAM - INALCO

Cet atelier constitue le prolongement pratique de la conférence de cette matinée.
Son objectif sera d’accompagner les enseignants dans la production de matériel
pédagogique en tenant compte de leur réalité de terrain.

Quels outils choisir suivant les objectifs et les compétences visés ?

Comment pousser les murs de la classe grace au numérique sans disposer de
compétences techniques particulieres et en accord avec les programmes
d’enseignement de I'Education nationale ?



